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TALLER DE AUDIO 5

TAG6706

OBJETIVO DE LA MATERIA: Reconocer, comprender y aplicar las técnicas de audio en los medios de

comunicacion.

TEMAS Y SUBTEMAS

UNIDAD 1. ASPECTOS BASICOS DEL SONIDO

1.1 La naturaleza del sonido

1.2 Caracteristicas del sonido

1.3 Configuracion del sistema de sonido

1.4 Ventajas y desventajas del audio digital y
analdgico

UNIDAD 2. ARCHIVOS DE SONIDO DIGITAL MAS USUALES

2.1 Archivos wav
2.2 Archivos mid
2.3 Archivos cda
2.4 Archivos mp2, mp3

UNIDAD 3. GRABACION DEL SONIDO.

3.1 GoldWave

3.2 Real Player, Real One
3.3 Pinnacle Studio

3.4 Music juke Box

UNIDAD 4. EFECTOS ESPECIALES DE SONIDO

4.1 Atenuar entradas y salidas de sonido
4.2 Recomponer un sonido: copiar y pegar
4.3 Amplificar el volumen

4.4 Reduccién de ruido

4.5 Mezclar sonidos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES BAJO CONDUCCION DOCENTE ACTIVIDADES INDEPENDIENTES

1.- Practicas de taller desarrolladas de

1.- Realizacion de ejercicios en clase ) .
manera independiente

2.- Asesoria de proyectos 2.- Investigacion por internet
3.- Lluvia o tormenta de ideas 3.- Realizacion de proyectos
4.- Proyeccion de videos 4.- Realizacién de ejercicios de aplicacion

5.- Realizar visitas a Instituciones,

5.- Examen y exposicion por equipos Empresas, Centros Educativos y




Comunidades

6.- Viaje de estudios 6.- Reporte de lecturas

7.- Practicas en taller 7.- Apuntes en formato digital

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Se aplicara una evaluacién sumatoria con valor 100%, en ningln caso podran existir alumnos exentos, los
productos de evaluacién como trabajos, tareas y demas fijados conforme al reglamento de academia al que
pertenezca la materia y sera producto de un trabajo colegiado.

Examen escrito 50 %
Exposicion 20 %
Trabajos de investigacion 30 %

100 %




