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	Universidad Interamericana para el Desarrollo

APLICACIÓN MULTIMEDIA



Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Computadora y sus componentes

	Número de la AM
	1

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	I. Concepto básico de la computadora

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno identificará  los elementos de hardware y software de una computadora

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	El estudio de la computadora se clasifica en dos grandes áreas: Hardware y software, el hardware es todo lo tangible y a su vez se clasifica en a) elementos o unidades de procesamiento (CPU), b) los dispositivos periféricos (todos conectados al CPU) los cuales a su vez se clasifican en unidades de entrada, de salida, mixtos y los de almacenamiento. El software también se clasifica en a) sistemas operativos b) de aplicación c) de programación, cada una de las cuales también se clasifica en áreas por su uso.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	Villar V., A. (2006). Introducción a la informática y al uso y manejo de aplicaciones comerciales. España: Ideaspropias Editorial S.L


Referencia 2:

Google libros. Recuperado el 05 de septiembre del 2012, de : http://books.google.com.mx/books?id=Q8v6ZmFR9FsC&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false 
Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	a) Identificar los elementos de una computadora con ayuda de un mapa mental que permita clasificar los elementos. En el que colocará cuál es la clasificación del hardware (dispositivos de entrada, salida, mixtos  y almacenamiento) así como la clasificación del software.
b) Entregará un documento digital en aplicación de software de presentación mediante mapas mentales los temas: a) hardware: dispositivos de entrada, salida, mixtos y de almacenamiento. b) clasificación de software: sistemas operativos, aplicaciones y programación. 
c) Entregar al correo del docente y a sus compañeros. Emitir coevaluación a sus compañeros informando de los resultados al docente (utilice C.C.)
Se evaluará diapositiva de presentación la cual contendrá encabezado (unid), nombre del alumno, materia,  numero de AM, nombre y objetivo de la AM, introducción, el orden de clasificación de los elementos de hardware y software de la computadora, contenido, conclusión, creatividad y entrega puntual.


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 
El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.
Datos generales:
	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Programador de tareas

	Número de la AM
	2

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	Unidad 2

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	Utilizar la herramienta administrador de tarea, para programas actividades de mantenimiento básico en su computadora.

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	A todo equipo debe programarse mantenimientos periódicos los cuales permitan conservar la vida útil de los mismos. La computadora debe ser programada con actividades de limpieza física cada determinado tiempo según su uso, la limpieza lógica también forma parte del mantenimiento preventivo y para ayuda está el accesorio: herramienta del sistema “Programador de tareas”.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	Aulaclic Windows7 (2010). Recuperado el 10 de septiembre del 2012 de: http://www.aulaclic.es/windows7/t_16_5.htm


Referencia 2:

	


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	1) Realiza una síntesis de la importancia del mantenimiento preventivo tanto de hardware como de software de un equipo de cómputo.

2) Realiza una síntesis sobre la herramienta del programador de tareas del Sistema Operativo Windows 7

3) En una misma Publicación en su blog muestra las dos síntesis así como una conclusión de los temas.

1. Lee, comenta y evalúa las síntesis presentadas de sus demás compañeros en sus blogs. No olvide otorgar una evaluación del contenido donde observen: redacción, contenido, síntesis, ortografía.


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 

El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.

Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Sistema Operativo Windows

	Número de la AM
	3

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	II. Sistema Operativo

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno analizara y describirá la importancia del sistema operativo

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	El software la parte lógica de una computadora, sin él no podríamos operarla, el primer software instalado en un equipo de cómputo es el Sistema Operativo (SO), el SO permite comunicarnos con la máquina, funge como traductor, los primeros SO tenía que ser operados por órdenes escritas, ahora el ambiente puede ser gráfico y sólo señalamos la acción que queremos obtener como es el caso de Windows.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):

Referencia 1:

	http://www.inei.gob.pe/biblioineipub/bancopub/Inf/Lib5036/sisope03.HTM


Referencia 2:

	http://www.estudiargratis.com.ar/articulos/sistema-operativo.htm


Referencia 3:

	http://definicion.de/sistema-operativo/


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	2. Elabora mapa conceptual del concepto de sistema operativo,  partes de un sistema operativo, función, tipos y principales sistemas operativos.

3. Publicar en su blog la imagen del mapa  y describa conclusión del tema. 

4. Revisar, leer y comentar los blog de los compañeros de clase otorgando una evaluación del contenido donde observen: redacción, contenido, creatividad, análisis, ortografía.

 


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 

El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.

Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Utilizando estilos

	Número de la AM
	4

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	III. Procesador de texto

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno practicara en el procesador de texto la utilización de estilos.

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	El procesador de texto: existen varios software de este tipo, existen comerciales como Microsoft Windows y gratuitos como Open office distribuido con Linux. El Procesador de texto permite aplicar formato profesional a texto, una de las herramientas utilizadas son las plantillas y los estilos. Las plantillas (machotes) permiten utilizar formatos predefinidos y aplicarlos para diferentes usos, los estilos permiten aplicar niveles a los párrafos, de esta manera la aplicación sabrá qué conjunto de características tendrá cada nivel y también podrá utilizar esos datos para organizarlos. Microsoft Word contiene la herramienta Estilos.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):

Referencia 1:

	Aulaclic.com plantillas (2010). Recuperado el 10 de septiembre del 2012 de:  http://www.aulaclic.es/word-2010/t_13_1.htm


Referencia 2:

	Aulaclic.com  estilos (2010). Recuperado el 10 de septiembre del 2012 de:  http://www.aulaclic.es/word-2010/t_7_1.htm


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	1. Crear una Plantilla en Word cuyo nombre de archivo sea “Plantilla + tus iniciales”. Por ejemplo: PlantillaMCGV. La plantilla debe contener:

1.1 El estilo Normal con letra tipo Garamond, de 12 puntos, alineación justificada. El estilo de párrafo siguiente debe ser también Normal.

1.2 El estilo Título 1 con letra Verdana, de 20 puntos, negrita, color verde oscuro, alineación centrada. El estilo de párrafo siguiente debe ser Título 2.

1.3 El estilo Título 2 con letra Verdana de 16 puntos, negrita, color verde oscuro, alineación izquierda. El estilo de párrafo siguiente debe ser Normal.

1.4 El resto de los estilos pueden quedarse como estén.

2. Crear un documento de Word que esté asociado a la plantilla anterior y cuyo nombre de archivo sea “RV+sus iniciales”.

3. En el documento de Word escribe y habla de la Realidad virtual(que es?, tipos, donde se ocupa) que cumpla con las siguientes características:

3.1 Un título principal que tenga el aplicado el estilo Título 1.

3.2 Un mínimo de dos subtítulos que tengan aplicado el estilo Título 2.

3.3 Al menos dos párrafos posteriores a cada Título 2, todos con el estilo Normal aplicado.

4. Coloca en línea (en su servidor de correo) para compartir con los compañeros de clase y docente los documentos:

    a) la plantilla .dot,  b) el documento de Word  .doc  (sin derecho a modificar).

5. Publicar en su blog la conclusión del tema y la liga para ver sus archivos.

 6. Leer, comentar y evaluar los blog de sus compañeros otorgue una evaluación de su trabajo sobre: ortografía, calidad de la redacción, contenido y entrega puntual. 


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 

El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.

Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	“Presentaciones gráficas”

	Número de la AM
	5

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	IV. Presentaciones graficas

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno practicara realizando presentaciones con gráficas en la aplicación PowerPoint.

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	Una aplicación de presentaciones permite crear presentaciones de alta calidad para presentar graficas informativas a diferentes usuarios.  Otorga la capacidad de explotar el área visual y auditiva ya que un presentador gráfico como PowerPoint permite agregar imágenes, videos y audio de forma sencilla.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):

Referencia 1:

	


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	1. Crear una presentación en PowerPoint que hable de algún tema de su perfil/carrera

El contenido de la presentación debe hablar de: ¿Qué es? ¿Cómo? ¿Cuándo? ¿Por qué? ¿Dónde? tipos, características, estadísticas,  ejemplos. (lo que aplique para mostrar de forma completa y resumida el tema)

2. La presentación deberá contener:

2.1 Ilustraciones(graficas, formas, SmartArt, imágenes)

2.2 Texto, Tablas

2.3 Audio: (redacción y/o música de fondo), 

2.4 video si aplica sino URL para mostrarlo como complemento

2.3 Animación de objetos y transición de dispositivas

3. Un mínimo de 10 diapositivas un máximo de 20 diapositivas

4. Compartir el documento con la comunidad de internet en algún repositorio o servidor de presentaciones. 

5. Publicar en el blog la conclusión de su actividad y la liga de su presentación

6. Ver la presentación de sus compañeros y comentar en los blog para emitir evaluación observando: contenido, conclusión, creatividad y entrega puntual. 


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 

El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.

Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	“Cuadro comparativo de correos electrónicos”

	Número de la AM
	6

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	V. Asistente personal de información y clientes de correo electrónico

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno enunciara y explicara la importancia del correo electrónico 

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	El correo electrónico es el envió y recepción de cartas electrónicas en el que se puede enviar archivos adjuntos como videos, música,  imágenes (fotos), entre otros. Permite administrar mediante carpetas personales los correos recibidos,  configurar cuales serán interpretados como correo no deseado, recibir correos de otro servidor o datos de firma y respuesta automática entre otros. Actualmente los servicios de correo permiten almacenar, crear y administrar diversos tipos de documentos de ofimática y formularios. Los servidores de correo más usados en México son Hotmail, gmail y yahoo.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	http://sites.google.com/site/correoelectronicosite/


Referencia 2:
	Puedes utilizar otras referencias


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	7. Realizar en documento de Word a) cuadro comparativo de características, ventajas y desventajas de los servicios de correo más usados. b) conclusión del tema

8. Guardar el documento con el nombre CE_susiniciales

9. Compartir con sus compañeros los documentos en el servidor de correo:

9.1  CE_susiniciales  (sin derecho a editar)

9.2 Archivo EvaluacionCE_susiniciales (con derecho a editar)

10. Revisar los cuadros comparativos de sus compañeros y registrar comentarios y evaluación en el documento EvaluacionCE_ . evaluará ortografía, calidad de la redacción, contenido y entrega puntual. 




El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 
El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.

Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Ejercicios de Excel

	Número de la AM
	7

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	VI. Hojas de Cálculo

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno practicar las operaciones básicas de Excel

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	La hoja de cálculo es una herramienta que permite realizar operaciones aritméticas con los datos a través de funciones y fórmulas, además de ayudar en la toma de decisiones organizando los datos y presentando gráficas de los mismos. Las hojas de cálculo más usada  es Microsoft Excel.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	  http://www.aulaclic.es/excel2010/index.htm


Referencia 2:
	


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	11. Editar el libro de trabajo: https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0AhlQTQEYUe0FdE0yejZ6dUFKaDdCVWJqY29jVFd6dVE
11.1 De tal manera que a una hoja le coloque sus iniciales y coloque en ella:

11.2 Un ejercicio libre donde exista:

11.2.1 Formato de fuente, tamaño, color, sombreado y bordes

11.2.2 Fórmulas y funciones básicas.

11.2.3 Gráficos de selecciones continuas.

11.3 Al final de las filas ocupada redacte una conclusión del tema

12. Registre en la primera hoja, en el nombre que corresponda la evaluación que observe de sus compañeros: ortografía, calidad de gráficas, contenido y entrega puntual. 


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 
El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.
Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Ejercicios de Excel 2

	Número de la AM
	8

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	VI. Asistente personal de información y clientes de correo electrónico

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno practicar las operaciones básicas de Excel

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	La hoja de cálculo es una herramienta que permite crear libros que contiene hojas en que se pueden obtener operaciones a través de funciones y formulas. La diversidad de sus uso hace que todo profesionista necesite operar hojas de cálculo. Las funciones más comunes son suma, promedio, sumas, restas, ordenar.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	Ver Anexo (hoja 2 de la AM)


Referencia 2:
	


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	1. Realizar el ejercicio3, Realizar lo que se le pide (en  la columna de MEDIAS, se refiera  a la media por los dos años por cada provincia.

2. Realizar el ejercicio4, Primero crear una copia del ejercios2 en una nueva hoja y realizar los cambios que le solicita el ejercicio4.

3. Entregará  por correo electrónico (mlcb058@gmail.com) se evaluará formulas, graficas, contenido y entrega puntual.

4. Publicar en su blog la conclusión del tema: Uso de Excel


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 
El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.
 Anexo:

 Ejercicio 3

[image: image1.png]Disefiar una hoja de calculo que muestre los consumos de cemento de las provincias andaluzas
durante los afios 1999 y 2000. Una vez que tengamos la hoja, generar los siguientes graficos

« Graficos de columnas que compare el consumo de cada provincia en cada afio (no incluir

los totales)

« Grafico de columnas apiladas que muestre el consumo total de cemento en cada

provincia durante los dos afios

« Grafico combinado que muestre comparativamente el consumo de cada provincia por
aiios (en columnas) y los consumos medios (en lineas)

Consumo de cemento en Andalucia

Tn1994  [Tn1995  [TOTAL MEDIAS
Almerial 472825 469450

Cadiz 635758 477031

Cordoba ___[391751 442085

Granada___[517147 517489

Huelva 277792 263190

Jaén 344378 295516

Malaga 139051 1021136

Sevilla 1413714 [1146294

TOTAL





Ejercicio 4

[image: image2.png]Modificar la factura del ejercicio 2 para incluir un descuento en el precio de los articulos en
funcion del volumen de compras. Obtener mediante la funcion S| el descuento que corresponda
sobre el importe bruto.

Modificar ademas el aspecto de la factura
« estableciendo formato de % o modelo monetario para las celdas que lo requieran

« centrar los titulos de columnas y poner bordes a la factura

ARTICULO _|PRECIO __[CANTIDAD _[BRUTO _|DTO NETO [TOTAL
Impresora 42000 2

CPU Pentium (89000 4

Monitor color (32000 4

Raton 13000 4

Teclado 16000 4

Windows 95 |13521 1

Tabla de dio._[Bruto %

Hasta /50000 5% [tot BRUTO [tot NETO _[tot con IVA
Hasta 150000 8%

Mas de 150000 12%





Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Ejercicio de Access

	Número de la AM
	9

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	VII. Gestor de base de datos

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno practicará las operaciones básicas de un gestor de base de datos.

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	El gestor de base datos permite administrar grandes cantidades de información ordenándolos, clasificándolos.  Un software básico para manejar Base de Datos es Microsoft Access, esta aplicación le permitirá crear consultas, informes formularios.


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	Ver Anexo (hoja 2 de la AM)


Referencia 2:
	


Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	1) De acuerdo a las tablas del anexo 2 realizar  lo siguiente en Microsoft Access:
a) Realizar dos o tres tablas con sus respectivos tipos de datos

b) Establecer la relación de las tablas creadas

c) Llenar con 5 registros

d) Realizar las consultas

e) Realizar formulario, que muestres los datos necesarios de los datos

f) Realizar informes
2) Compartir en el servidor de correo electrónico (sin derecho a editar) 

3) Publicar en su blog la liga del documento y conclusión del tema.

4) Revisar, leer y comentar los blog de los compañeros de clase otorgando una evaluación del contenido donde observen: redacción, contenido, análisis, ortografía.


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 
El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.
 Anexo:
Ejercicio de en Access 1

	Producto

	Id_producto

	Nom_producto

	Descripción

	Fecha_cad


	Cliente

	Id_cliente

	Nom_cliente

	Rfc

	Dirección

	Observaciones


	Tipo_pago

	Id_pago

	Tipo


Datos generales:

	Nombre de la Aplicación Multimedia
	Ejercicio de Publisher

	Número de la AM
	10

	Sede UNID
	Coatzacoalcos

	Nombre de la carrera
	Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicación y Licenciatura en Administración

	Nombre de la materia
	Informática

	Número y nombre de Unidad(es) temática(s)
	VIII. Editor de publicaciones

	Nombre del docente
	Martha Lilia Contreras Beltrán 

	Fecha de elaboración
	12 de Septiembre de 2011


	Objetivo de la AM
	El alumno practicar en la elaboración de publicaciones básicas con la ayuda de Publisher

	Tiempo aproximado de realización
	2 HORAS

	Introducción
	Los editores de publicaciones informáticas permiten crear folletos, pancartas, posters, tarjetas de presentación, invitaciones entre otros. Un editor de publicaciones más popular es Microsoft Publisher


Referencias que debe consultar el alumno (si se requieren):
Referencia 1:
	Publisher (2007) Recuperado el 10 de septiembre del 2012 de:  http://www.aulaclic.es/publisher/t_1_1.htm



Actividades que debe realizar el alumno:

Actividad 1:

	1) Realizar un tríptico con las siguientes características:
a) El tríptico debe hablar de un producto X que se quiere vender

b) Breve descripción del producto

c) Por qué lo debo comprar(Ventajas mínimo 3)

d) Dirección donde se puede comprar el producto

e) Colocar: Correo electrónico, página electrónica

f) Imagen(s) del producto

g) Solo utilizar un máximo de tres colores en el tríptico(contenido y diseño)

h) Solo un máximo de 2 tipo de letras, que sean legibles
2) Compartir en el servidor de correo (sin derecho a modificar)

3) Publicar en el blog la dirección para ver el documento así como  conclusión del tema.

4) Leer, comentar y evaluar los blog de los compañeros de clase observen: redacción, contenido, análisis, ortografía.


El alumno debe llevar a cabo las actividades y elaborar una CONCLUSIÓN en la cual reportará si se cumplió o no el objetivo específico y por qué. 
El docente debe dar retroalimentación a esta AM a más tardar una semana después de su entrega.
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